& Evaluation JavaScript : basics ©

@@ Compétences évaluées

Vous devez développer les fonctionnalités demandées en respectant le briefing de chaque

exercice.

Les compétences évaluées sont :

Compréhension du DOM et des événements

Manipulation de classes CSS via JavaScript

Création et utilisation de fonctions

Gestion de tableaux et d’objets

Boucles sur des tableaux et objets

Application de la programmation orientée objet (POO)
Capacité a structurer du code de facon claire et fonctionnelle

[] Consignes générales

Lis bien chaque énoncé avant de commencer.

Tu peux t'aider de la documentation officielle ou de notes personnelles si besoin.
Ton code doit étre fonctionnel, lisible, organisé et commenté

Chaque fonction/fonctionnalité que tu développes doit obligatoirement faire l'objet
d'un commentaire expliquant concrétement son utilité et quels éventuels
parameétres lui sont passés (et quelle est la nature de ces paramétres (ce qu'ils

vont étre concrétement quand ils deviendront des arguments)).

& Structure de Uévaluation

L'évaluation est composée de 4 exercices :
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Click click

For The Miamer’s
Banjo

Heroes Brawl

(@ UHTML et le CSS sont a faire par vos soins (si je ne vous donne rien).

Tout ne doit pas “ressembler” a mon original, si vous avez le temps c’est cool de faire

guelque chose de joli néanmoins et un peu ressemblant.



@ Rappels

e \otre code sera évalué sur son bon fonctionnement, mais aussi sur :
o Laclarté du code
o Le respect des consignes (commentaires entre autre)
o La compréhension des concepts appliqués

e Les bonus sont facultatifs mais permettent de vous démarquer %>

(@) Instructions de rendu

Pour chaque exercice, vous devez créer un repository GitHub distinct respectant le nom de
lexercice. Chaque repository doit étre hébergé via GitHub Pages afin de pouvoir tester

votre travail en ligne. Vous m’envoyez le repo quand il est créé (sur discord).

[7 Créez un repository par nom d’exercice (en reprenant les noms
ci-dessus)
e Les repositories doivent étre publics

e Ils contiendront tout le projet (HTML, CSS, Javascript)

e Créez une GitHub Page pour votre repo

(M) Horaires de travail

e Matin:8h30-12h00
Aprés-midi: 13h10 - 16h00
e Vous pouvez partir si 100% des choses demandées sont réalisées (ou si vous

abandonnez AA).

© Régles strictes pendant Uévaluation

Afin de garantir U'équité entre tous les participants et de respecter les conditions

d’évaluation, les régles suivantes sont obligatoires :

e ¥ L'utilisation d’intelligences artificielles (ChatGPT, Copilot, Gemini, etc.) est
formellement interdite pendant toute la durée de U'évaluation.
e () Aucun échange entre participants ne sera autorisé via Discord ou toute autre

plateforme de messagerie pendant les deux journées.

Tout manquement a ces régles entrainera une invalidation immédiate de U'évaluation.

Bon courage a tous ! 3%



